Figurkova skolicka pro predskolaky

Figurkova $kolié¢ka nabizi unikatni cestu, jak ve stylu ,Skola hrou* rozvijet
intelektualni schopnosti a dovednosti déti. Metodika se opira o intelektualni
hru s tisiciletou tradici — Sachy. Na pfipravé vyukového programu se
spolupodileli mezinarodni Sachovi mistfi a specialni pedagogove. Déti se ale
neuc¢i Sachy. Hraji si s rytifi, kralovhami nebo koniky, a pfitom se uci
logicky myslet. Ziskavaji predstavu o prostoru, objevuji jednoduche
algoritmy, reSi rébusy. A hned pfi prvni lekci hledaly cestu Sachovnici
pro véz. Nejdfive se ale musely naucit pravidlo o pohybu této figurky.
Potom uz to bylo snadné. VSe si vzdy nejdfive vyzkousi na veliké latkove
Sachovnici a potom uz pracuji v sesité kazdy sam.
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Kazda figurka jde rozlozit
a slozit. To si déti

také vyzkousely.




Povidalek

Na tomto krouzku si déti
procvicuji vse,
co budou potrebovat

ve Skole v oblasti komunikace,

reci i sluchového vnimani.

Tentokrat poditaly pocet slabik ve slové, ale Ceka je také urCovani
prvni a posledni hlasky ve slové, nebo rozliSovani kratké a dlouhé
slabiky. Budou rozvijet svoji slovni zasobu a spoustu dalSich Cinnosti...
Ale to az pristé...
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